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Dominios | Ponderagdo AE: Conhecimentos, Capacidades e Atitudes (ACPA) Instrumentos de

Avaliagao

e  Compreender os conceitos associados as diferentes dimensdes da multimédia. Identificar os tipos de multimédia. Identificar os suportes de
multimédia. (A, B, 1)

e  Compreender os conceitos relacionados com os elementos graficos para multimédia. (A, B, 1)

e  Compreender os diversos tipos e formatos de imagem digital. (A, B, 1)

e  Conhecer diferentes modelos de cor e resolugdes de imagem, conforme o objetivo do produto. (A, B, 1)

. Identificar diversos formatos de dudio. (B, C, D, F, H, 1)

e  Conhecer equipamentos de captagdo de som. (A, B, 1)

e  Apreender os fundamentos da interatividade. (B, C, D, F, H, 1)

e  Conhecer o enquadramento de planos e dngulos de captagdo de video. (A, B, 1)

20%

Conceitos Tedricos

Fichas de trabalho

e  Utilizar ferramentas de edigdo de imagem vetorial e bitmap. Saber realizar operagdes de manipulagdo e edicdo de imagem digital. (A, C, D, H) Testgs Eje
_§ e Integrar imagem digital num produto multimédia. (A, B, C. D, E, I) avaliaggo
) e  Utilizar ferramentas de edigdo de audio. (A, C, D, H) .
E ,§ e  (Captar e editar som de forma a produzir dudio para suportes multimédia. (A, C, D, H) ME:Ftci’istéc:iia
L § 55% e  Utilizar ferramentas de animagdo digital. (A, C, D, H)
ot T%_ e  Criar animagdo 2D ou 3D. (A, C, D, H) Outros
= e  Saber editar video. (A, B, C.D, E, I)
‘E e  Criar um guido com narrativa para video. (A, C, D, H)

e  Sercriativo. (A, C, D, H)

e  Saber relacionar cores. (A, B, C.D, E, )

25% e  Harmonia na composic¢do de dudio. (B, C, D, F, H, 1)
e  Criar efeitos na montagem de videos. (A, C, D, H)

Criatividade
e Design
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AREAS DE
COMPETENCIAS
DO PERFIL DOS
ALUNOS (ACPA)

Informacao e
comunicacao
e artistica
do corpo

Pensamento critico e
pensamento criativo
Desenvolvimento
pessoal e autonomia
Sensibilidade estética
Consciéncia e dominio

Raciocinio e resolucao

de problemas
técnico e tecnologico

Bem-estar, salude e

Linguagens e textos
ambiente

Relacionamento
Saber cientifico,

interpessoal
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